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7. ‐ 9. November 2008, Messezentrum Zürich 
 
 
 
 
Medieninformation / Zusammenfassender Text 
 
 

Spielmesse Zürich – 3 Tage spielen 
 

Von Freitag, 7. bis Sonntag, 9. November 2008, öffnet die Spielmesse 

Zürich zum zweiten Mal in der Halle 9 des Messezentrums Zürich ihre 

Tore. Unter dem Motto "Drei Tage spielen" treffen sich Spielefans und 

Freunde des Gesellschaftsspiels aus der ganzen Schweiz. Die Spielmesse 

Zürich ist auch Spielefest für spielbegeisterte Familien, Senioren und 

Kids und sie eignet sich im Speziellen für alle, welche diese einzigartige 

Plattform für Weihnachtseinkäufe nutzen wollen. 

 

Rund 60 Aussteller präsentieren eine grosse Auswahl an Gesellschafts-

spielen mit verschiedenen Neuheiten und Spezialitäten sowie weitere 

Denk-, Lern-, Strategie- und Kartenspiele. Zahlreiche Spieleneuheiten 

des Herbstes 2008 werden an der Spielmesse Zürich zum ersten Mal 

dem Schweizer Publikum vorgestellt. Zusätzlich zum Schwerpunkt Ge-

sellschaftsspiele bietet die Spielmesse Zürich weitere Angebote wie 

Bau- und Konstruktionssysteme für Kinder, Gokart-Modelle und Out-

door-Spielgeräte, Papiermodellbau, Tabletop-Spiele, Modelleisenbahnen 

aus Recyclingmaterial und als Novum eine Spielkonsole, welche traditi-

onelle Brettspiele mit den technischen Vorzügen von PC- und Videospie-

len auf einzigartige Weise verbindet.  

 

An der Spielmesse Zürich haben die Besucher Gelegenheit, Neuheiten im 

Spielebereich kennen zu lernen und neuentwickelte Spiele selber zu tes-

ten. Was die Spielmesse Zürich besonders auszeichnet, ist die Möglich-

keit, sich von Fachleuten die Regeln bestimmter Spiele im Detail erklä-

ren zu lassen und mit Spieleautoren direkt ins Gespräch zu kommen. 
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Spielmesse Zürich – Spielefest für Familien, Senioren und Kids 

Auf die Besucher wartet ein vielfältiges Angebot an Spielen. Für Jung und Alt, für 

Gross und Klein, einfach für alle Generationen bietet sich eine umfangreiche 

Auswahl verschiedener Gesellschaftsspiele. Zum Messeangebot gehören auch die 

Spieleneuheiten Herbst 2008, welche in der Schweiz erstmals dem breiten Publi-

kum vorgestellt werden.  

 

Jedes Jahr wiederholt sich das gleiche Spiel. Im Oktober erscheint anlässlich der 

Spielmesse in Essen eine wahre Flut an neuen Gesellschaftsspielen. So auch die-

ses Jahr. Letzte Woche wurden denn nicht weniger als 550 Neuheiten dem Publi-

kum vorgestellt. "Spieleprofis" aus Spieleclubs und weitere Spieleexperten haben 

vor Ort während vier Tagen getestet, was optisch angesprochen hat. In Zusam-

menarbeit mit Schweizer Importeuren, Herstellern und Direktimport kommt das 

Publikum der Spielmesse Zürich so zu einer attraktiven Neuheitenauswahl. Prak-

tisch in jedem Messestand liegen die Spiele zum Spielen bereit und werden, wo 

gewünscht, auch gerne erklärt. Diese Entscheidungshilfe ist für den Raum Zürich 

einzigartig und wurde bereits bei der letztjährigen, ersten Messeauflage rege 

geschätzt und genutzt. Es gibt kaum ein effizienteres Mittel sich vor Fehlkäufen 

zu schützen und aus der riesigen Auswahl sein Highlight  rauszusuchen. 

 

Wie erfindet man ein Spiel? 

Verschiedene Kleinverlage und Spieleautoren präsentieren an Veranstaltungen 

wie der Spielmesse Zürich ihre Neuheiten. Diese Auftritte werden aber von Spie-

leerfindern und Spieleautoren auch genutzt, um Prototypen zu testen bzw. vom 

Messepublikum testen zu lassen. Ist das Spiel ausgereift? Sind die Spielregeln 

bis ins letzte Detail klar ausgelegt? An der Spielmesse Zürich haben die Besucher 

die einmalige Gelegenheit, mit verschiedenen Spieleerfindern direkt ins Gespräch 

zu kommen und neuentwickelte Spiele testen zu können.  

 

Yvio – die Konsole für interaktive Gesellschaftsspiele 

Mit yvio entwickelte das Dresdner Unternehmen PublicSolution eine völlig neue 

Art von Gamecontroller. Yvio verbindet auf einzigartige Weise den sozialen Cha-

rakter traditioneller Gesellschaftsspiele mit den technischen Vorzügen von PC- 

und Videospielen. Yvio steuert Züge, erklärt Regeln, stellt Fragen, gibt Hinweise 

und kontrolliert das Geschehen: Spieler konzentrieren sich auf das Wesentliche, 

nämlich das Spielen. Mühsames Studieren der Anleitung und Ablesen von Karten 

gehört bei yvio der Geschichte an. Steht die Konsole auf dem Brett, kann es  
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sofort losgehen. Mittels Sprachausgabe erklärt sie die Spielregeln. Dabei be-

schränkt sich die intelligente Konsole zunächst auf Basisinformationen, weiter-

führende Regeln erläutert sie erst dann, wenn die entsprechende Spielsituation 

dies erfordert. Alle notwendigen Informationen liest yvio von SD-Karten, auf de-

nen die Spieldaten gespeichert sind. Die Position der Spielsteine, der sogenann-

ten yvies, ermittelt sie mithilfe der RFID-Technik. Alle yvies enthalten Chips, 

über die die Konsole sie identifiziert und auf den speziell gefertigten Spielbret-

tern ortet. 

 

Kiditec - der grosse Schweizer Baustein für kleine Hände 

Kiditec heisst das innovative Bau- und Konstruktionssystem aus der Schweiz, 

welches didaktische Kreativität und perfekte Produktfunktion zusammen verbin-

det. Als reines Schweizer Qualitätsprodukt, entwickelt von der Techno Bloxx AG, 

zielt Kiditec auf die Fähigkeiten der Kinder ab, ihre eigenen kreativen Ideen 

Wirklichkeit werden zu lassen. Die Kinder können mit den Bausteinen alles bauen 

und fixieren, was sie wollen. Der Grundstein ist ein gleichseitiger Würfel mit viel-

fältigen Möglichkeiten. Die hohe Stabilität basiert auf einer ausgeklügelten, aber 

einfachen Verschraubung der Bausteine. Die Steine können oben und unten so-

wie an der Seite gleichermassen verbunden und fixiert werden. Mit diesen vari-

antenreichen Möglichkeiten entstehen die fantasievollsten Gebilde. 

 

Faszinierende Welten der Tabletop-Spiele 

Tactica Games präsentiert an der Spielmesse Zürich verschiedene Welten von 

Tabletop-Spielen. Aber was sind Tabletop-Spiele überhaupt? Beim Spielen mit 

Tabletop-Welten geht es um das Sammeln, Bemalen, Basteln und Spielen mit 

Metall- und Kunststoffminiaturen. Ein kreatives und vielseitiges Hobby für alle ab 

etwa 12 Jahren. Einige Spieler sammeln und bemalen ausgewählte Miniaturen, 

wie zum Beispiel einen Drachen oder ein Charaktermodell, um sie auszustellen. 

Wen aber das Hobby packt, der sammelt mächtige Armeen aus Kriegern und 

Helden. Die Spieler schlüpfen in die Rolle von Generälen, die ihre selbstbemalten 

Truppen in den Kampf um Ruhm und Ehre führen. 

 

Gespielt wird, wo Platz ist. Das kann der Küchentisch zuhause oder der Salon-

tisch im Wohnzimmer. Geländeteile, wie selbstgebaute Gebäude oder Hügel, ma-

chen das Spiel noch viel interessanter und stellen immer wieder neue Herausfor-

derungen für die Spieler dar. Die Miniaturen werden nach festgelegten Profilwer-

ten bewegt, die jedes Volk einzigartig machen. Taktik, aber auch Würfelglück  



 4

 

 

 

spielen dabei eine wichtige Rolle. Die Messebesucher sind eingeladen, die faszi-

nierenden Welten der Tabletop-Spiele zu entdecken und kennen zu lernen. 

 

Berg Toys fährt Ferrari und macht Lust auf Kreativität 

Der Outdoor-Spezialist Berg Toys stellt an der Spielmesse Zürich 2008 spektaku-

läre neue Modelle vor. Einmal im Leben einen Ferrari fahren, davon träumt jeder 

Junge – unabhängig von seinem Alter. Berg Toys macht diesen Traum ab sofort 

mit zwei Tretkarts im originalen Design des italienischen Sportwagens schon für 

kleine Rennfahrer wahr und stellt diese jetzt an der Spielmesse Zürich 2008 vor: 

den Berg Ferrari FXX Racer und den Berg Ferrari FFX Exclusiv mit Siebengang-

Schaltung, Scheibenbremsen, glänzenden 12-Zoll-Leichtmetallfelgen, Superslick-

Reifen, Bordcomputer und vielen weiteren technischen Finessen.  

 

Papiermodellbau – ein altes Hobby, neu entdeckt! 

Eine Welt aus Papier basteln! Wer erinnert sich noch an die Bastelbogen, die 

erstmals in den 50er Jahren in der Schule angeboten wurden und auf die sich die 

Schüler jedes Jahr aufs Neue freuen? Vor allem Schlösser und Burgen erfreuten 

sich damals grosser Beliebtheit, aber auch typische Häuser aus verschiedenen 

Landesgegenden und ganze Dörfer wurden mit Schere und Leim gebastelt. 

 

Am Stand von Froschkönig GmbH, Bülach, werden verschiedene Modellbau-

Muster von Schreiber-Bogen gezeigt. Ideale Gelegenheit für alle Spiel- und Bas-

telbegeisterten, den Reiz dieses bereichernden und kostengünstigen Hobbys zu 

entdecken und aus über 300 verschiedenen Modellen auswählen können.  

 

Funktionstüchtige Modelleisenbahnwagen aus Recycling-Material 

Wie oft wirft man Verpackungen, Dosen oder Materialreste einfach weg? Mit Fan-

tasie und Kreativität lässt sich viel daraus machen. Bruno Schwender aus Sprei-

tenbach stellt aus Recyclingmaterial originalgetreue Eisenbahnmodelle in der 

Spur H0 (Massstab 1:87) her. Dieses Jahr wird an der Spielmesse Zürich die 

Üetlibergbahn ihren Rollout haben. Der SLM-Triebwagen (als 2er Traktion) wurde 

in 149 Arbeitsstunden aus dem Tauwasserauffangbehälter eines ausgedienten 

Kühlschrankes gefertigt und mit HAG-Technik versehen. 

 

Bruno Schwender bietet im Rahmen der Spielmesse Zürich 2008 einen Workshop 

an. Kinder und Erwachsene haben dabei die Möglichkeit, einen Modelleisenbahn-

wagen aus Recyclingmaterial herzustellen. Mögliche Modelle sind ein Tank-,  
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Gas- oder Getränkewagen zur zusammen (Spur H0), der am Ende nicht nur ori-

ginell aussieht, sondern auch funktionstüchtig ist. Die Kosten für Spezialmaterial 

wie Kupplung, Achsen, Schrauben etc. beträgt 7 Franken pro Person. Benzin-

Embleme und Seitenwerbung werden zur Verfügung gestellt. Der Workshop eig-

net sich für Kinder ab der 4. Klasse. 

 

Öffnungszeiten und Eintrittspreise 

Die Spielmesse Zürich findet vom 7. bis 9. November 2008 in der Halle 9 (beim 

Theater 11) des Messezentrums Zürich statt. Sie ist Freitag und Samstag von 10 

bis 19 Uhr und am Sonntag von 9 bis 18 Uhr geöffnet. Tagesbillette für Erwach-

sene kosten CHF 14.-, für Jugendliche, Lehrlinge, Studenten und Senioren CHF 

7.-. Das Tagesbillett für Familien (1-2 Erwachsene und max.4 Jugendliche 7-16 

Jahre) kostet CH 28.-. 

 

Die Anreise mit dem öffentlichen Verkehr lohnt sich. Messebesucher, welche an 

der Kasse gültige Fahrausweise vorweisen, erhalten zum halben Preis Eintritt an 

die Spielmesse Zürich. 

 

 

 

 

  

Kontakt und weitere Informationen 

Felsberger Spiel & Art AG, Ilgenweg 8, CH-8370 Sirnach 

Jürg Bühler, Veranstalter 

Tel. +41 71 250 00 44 / Fax +41 71 250 00 45 

info@felsberger.ch / info@spielmesse.ch / www.spielmesse.ch 

 

Sirnach, 30. Oktober 2008 


